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EREB ALTOI

Sverige som jimfdrelse.

VALKOMMEN TILL EREB ALTOR!

D4 jag hosten 1988 borjade skissa pa Ereb Altor-boxen insag jag snart att det skulle bli ett
jattearbete att forséka sammanstilla allt material som vi hade om Ereb Altor — den fan-
tasy-vérid ddr ménga av véra dventyr har utspelat sig. Det mesta bestod av suddiga kart-
skisser, klottriga anteckningar, urdldriga sinkaduser eller helt enkelt halvt bortglsmda
idéer. Detta rickte naturligtvis inte till att fylla hela denna box, s flera frilansare kopp-
lades in samtidigt som jag sjilv borjade forfatta en hel del.

Utformningen blev klar pa ett tidigt stadium. Den bok du nu haller i din hand ir
Spelledarboken. Hir finns noggranna beskrivningar av tolv av de mest spinnande ldn-
derna i Ereb Altor. I Spelarboken finns berittelser, sagor, signer, legender, sanger och
rykten frdn dessa tolv lidnder och ndgra till. Dessa ér avsedda att ge spelarna en kinsla
for hur kontinenten ser ut; hur man lever, vad som kan hénda, o. s. v. Kampanjboken
innehaller fakta om Ereb Altor som kontinent; inte nédvindigtvis om ett speciellt land. I
Aventyrsboken hittar du tva kompletta dventyr som utspelar sig i tvA av Ereb Altors

ménga ldnder; Hypgolgoeslp Ereh9EMoNER AR © RIOTMINDS AB
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%?g/ng ppe pé kullen gjorde vi intligen halt. Nere i dalen sdg vi piraternas armé
%‘iﬁ‘é/, uppstdlld till fem breda falanger; vilbevipnade, svartglinsande fjider-
: Q%\? kladda och stridslystna stod morélvidynerna redo till batalj. De var numerdrt
a ! y

ke 1{: *) overlidgsna, och hade till och med en liten kavalleriskvadron pé& hogra
NP Y T

) flanken, men de saknade ndstan helt bagskyttar, vilket forhoppningsvis
skulle filla avgorandet. Mer dn en gdng hade Jag sett vére pilar pléja djupa féror i
anstormande fiendeled, men jag hoppades vid den nédige Odo att vi inte skulle behéva
uppleva det den hér gdngen.

Kapten Benidié gav efter ndgra sekunders avvaktan order om laddning, och i en
rorelse drog vi alla samtidigt upp varsin lang, rak pil ur véra dnnu sé linge vilfyllda
koger. Innan dagen var slut skulle vi férmodligen behova gé omkring och leta pilar bdde
hér och var; i véirsta fall dra dem ur déda kamrater...

"Légg an!” kom ordern dé piraternas héir var inom léngt bdgskottshéll, nistan tre-
hundra meter. V&r kapten, en drrad veteran, ville formodligen férsoka bryta upp ankor-
nas led sé tidigt som mdjligt, s& att infanteristerna i sjuttonde kéren, som bildade vér
huvudstyrka, skulle f& méta en odisciplinerad, uppriven styrka. I ndstan exakt samma
dgonblick som kommandoordet kom, s& hijdes &ttio bégar upp frén trettonde landsvakts-
kompaniets hifter. En pil sprang av i forvig, men i mdngden av reflexer frén piraternas
blinkande vapen sdg ingen vart den tog vigen. 'H&ll dar!’ skrek kaptenen ursinnigt.
'Vibel, anteckna den ddr mannen. Ni vet vad det gdller, mannar! Visa att triningen gett
resultat. Varenda pil skall sitta i buken pé en av de dir feta uslingarnal’ Vi visste vad det
gallde. Kapten Benidié skrek igen: ‘P& mitt kommando... vinta... vinta... ge fyrl’
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Invanarantal: ca 100.000

Befolkning: méinniskor 97%,
ankor 3%

Huvudstad: Arno (ca 7.000)

Statséverhuvud: —

Styrelseform: radsrepublik

Exportvaror: fartyg, spann-
ma4l, vin, hantverk

Importvaror: timmer, metal-
ler

Vilstand: rikt

Armé: liten fast armé, men
starkt folkuppbad i hén-
delse av invasion. Stark
flotta.

Religion: konservativ variant
av den Lysande Vigen

Ovrigt: all magi forbjudeninom
rikets grianser. Alla dal-
ker ér fiargblinda

GEOGRAF

Caddo ir en langstrickt 6 av vulkaniskt ur-
sprung. I ons lingdriktning stricker sig de
upp till 3.000 meter hioga Appobergen som
delar 6n i en nordlig och en sydlig hilft.
Mainga av topparna ér utslocknade vulkank-
dglor. Bergskedjan utgor en mycket effektiv
regnfingare for de fuktiga havsvindarna, vil-
ket gor att bergssluttningarna dr mycket
bérdiga och rika pa dar och vattendrag.

Pa Caddos nord- och sydsidor, mellan ber-
gen och havet, ligger de mjukt kuperade kust-
sldtterna dir majoriteten av éns befolkning
drbosatt. De ér titbefolkade omradden med ett
vilutvecklat jordbruk och manga byar och
stdder. De frimsta grodorna édr vete och oli-
ver. De tva kustslitterna dr pa grénsen till
overbefolkade.

Bergstrakterna 4r den enda zon didr man
finner nagon orord natur nu for tiden. Mar-
kerna &r alltfor fattiga eller svaratkomliga for
att kunna utnyttjas till ett effektivt jordbruk.

DALKERNA

Caddo bebos uteslutande av det dalkiska folk-
et. Dalk #r en jorisk forvanskning av ordet
dalcoi (6-folk), som dr dalkernas beteckning
pA sig sjdlva. Dalkerna &r av oként ursprung
och har ytterst lite gemensamt med jorerna.
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UTSEENDE

Dalkerna &r inte av joriskt hirkomst. De ar
oftast hogvuxna och ljushiriga, med ljusbla
eller gra 6gon. De dr solbrdnda eftersom de
lever pa en varm och solig 6. En stora skillnad
mellan dalker och jorer #dr dalkernas totala
oférmaga att se firger. Detta leder till att be-
sokare pa on oftast drunknar i kakafonin av
grilla fargkombinationer och blir illaméende
och far ont i 6gonen.

KARAKTAR

Dalkerna ér ett flitigt och arbetsamt folk, i
bland p4a grinsen till pafrestande energiska.
Dettaledertill en hipnadsvickande effektivi-
tet bland hantverkare och képmén.

Dalkerna dlskar sitt samhaille, da de ser att
delever ett friare och mer sjilvstyrande liv dn
sina grannar. Eventuella fiender till landet
far vara beredda pa att méta ett enat folk som
motstandare.

Caddo ér ett av de mest vilutvecklade lin-
derna i regionen och deras skeppsbyggnads-
konst dr mycket framstdende. Aven jordbru-
ket dr mycket effektivt.

SPRAK

Dalkiska ér ett unikt sprak som inte ér slikt
med nigot annatiregionen. Dettatyder pi att
dalkerna &r relativt sena invandrare till en
region som domineras av helt andra folkslag.
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For framlingar som bessker Caddo #r sprak-
béarridren ett svart problem eftersom fi av

landets invanare talar nigot annat sprak #n
dalkiska.

STATSSKICK

Caddos politiska system &r av ett ovanligt
slag. Man har en form av demokrati och 1angt
gingen jamlikhet mellan medborgarna. Dal-
kerna anser att alla ménniskor &r lika virda.
Man behandlar sina medménniskor utifran
deras upptriddande och #mbete, inte efter
néigon nedirvd social rang. Detta beteende
har ofta irriterat géistande adelsmain.

Det unika politiska systemet pa4 Caddo har
sitt ursprung i det omfattande inbsrdeskrig,
Odesfejden, som forédde Caddo under perio-
den104-111 eO. Fram till dess hade dalkerna
varit uppdelade i stammar som styrts av en
kung, men efter fejden dndrades statsskicker.

Det nya styresskicket indelade Caddo i 37
kantoner. I varje kanton finns en kantonfor-
samling, bestdende av alla vuxna skattebeta-
lare, s&vil mén som kvinnor. Alla sjilvigan-
de bonder och fiskare, och de flesta niringsid-
kare i stdiderna ir skattebetalare. Dessa ut-
gor ungefidr 35% av befolkningen.

STYRELSE

Caddos 6vergripande styre utgérs avlandsra-
det, som bestir av valda representanter for
varje kanton. Rédet har makt 6ver utrikespo-
litiken, den stdende krigsmakten, stora bygg-
nadsprojekt (t. ex. riksvégar), kurirvidsendet
och tvister mellan kantonerna. Landsradet
framligger #dven lagforslag som ska gilla for
hela riket. De ska sedan godtagas av 2/3 av
kantonforsamlingarna for att gilla. Kanton-
forsamlingarna beslutar helt och hallet sjilva
i alla lokala sporsmal. Skatt tas upp bade av
landsradet och av kantonerna.

Det lidngtgdende medborgerliga deltagan-
det i styret har gjort att Caddo idag har ett
stabilt och populért politiskt system. Under
de senaste seklerna har det inte forekommit
négra som helst krav pa grundliggande for-
éndringar. Den militédra organisationen, med
enliten professionell kér och ett landstéckan-
de uppbadssystem har gjort att en militér-
kupp i praktiken dr omgjlig.

Det politiska systemet &r stabilt, men det ér
inte spanningsfritt. Tolv avkantonerna domi-

neras fullstindigt av handelsstider medan de
resterande #r landsbygdskantoner. Bénder-
na och handelsminnen har ofta helt motstri-
diga intressen. Bonderna foredrar en politik
som haller Caddo utanfor konflikter och som
skyddar de lokala niringarna fran konkur-
rens utifrdn. Stiddernas handelsmén vill ha
en aktiv utrikes— och handelspolitik som
skyddar deras ekonomiska intressen runt om
i regionen. P4 grund av landets indelning
dominerar bénderna i landsradet, men efter-
som kantonerna har langtgiende sjilvstyre
kan handelsstéidernai manga fall bedriva den
politik de 6nskar. Vidare finns det ofta politi-
ska stridigheter i handelsstiderna, dér olika
miktiga handelshus konkurrerar med varan-
dra.

HANDEL

Caddo dr en utpriglad handelsnation som

bedriver handel med Erebs alla horn. De fram-

sta importvarorna ir salt (frdn bl. a. Trako-
rien), timmer och spannmal (frAn Zorakin).

Man exporterar metaller, hantverk (bl. a.

lader— och juvelarbeten) och spannmal.

En av de allra frimsta inkomstkallorna pa
Caddo ar det vilutvecklade bankvisendet,
det framsta och mest anlitade i hela Ereb. Det
finns tre stora anledningar till att just de
caddiska bankerna har blivit sa populéra:

* Det politiska systemet pd Caddo, med vil-
ket de flesta dr nojda, baddar for en stabi-
litet som &r en forutséittning for ett stabilt
bankvisende. I andra lidnder har det héint
att bankernas egendomar konfiskerats av
de nya styresménnen efter maktskiften.

¢ Det finns ont om svartfolk pa Caddo, och
dessutom ligger 6n isolerat, sa det forelig-
ger ingen storre risk for plundringar av
bankerna.

¢ Dedalkiskaképméinnen anses allméntvara
palitliga och é&rliga, och réntorna pa peng-
arna dr ganska hoga.

Deledande bankfamiljerna, slikten Medicini

och ankhuset Hugger, har stort inflytande

6ver Kopparhavets handel. Utlningsrantan
ar betydligt hégre dn sparrintan.

UTRIKESPOLITIK
Utrikespolitiskt har Caddo ofta varit inblan-
dat i olika former av konflikter med de andra
handelsstaterna i Kopparhavet, frimst da
Erebos. Alla strivarefter att kontrolleraen sa
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stor del av handeln med fastlandet som moj-
ligt. Caddo har dven haft svarigheter med
Zorakin, vars erdvring av Fristaden vallade
ett avbrick i handeln med dvirgarna. Till-
sammans byggde Caddo och dvirgarna sta-
den Ereno lingre norrut for att handeln skul-
le flyta fritt igen.

For tillfillet &r Caddo indraget i en konflikt
mot Felicien, som lidnge bedrivit maskerad
piratverksamhet i Kopparhavet. Man har
slutit en allians med Berendien och, mer
motvilligt, Erebos.

MILITARMAKT

Caddos militira styrkor ér av tradition inde-
lade i tre delar: folkuppbadet, landsvakten
och nationalstyrkan. Envar vuxen dalkisk
man ir skyldig att 4ga vapen och rustning och
att varje 4r instilla sig till tridning i sin kan-
tons folkuppbad. I héindelse av ett angrepp
mot Caddo mobiliseras folkuppbaden for att
mota fienden.

Folkuppbédets utrustning varierar mycket
beroende p& vad medborgarna har rad att
inforskaffa. Bevipningen dr standardiserad i
lag. Antingen ska sodaten bira tva kast— och
ett enhandsspjut, eller pilbage och stridsyxa.
Till detta kommer en skold. Pansarets ut-
seende ir inte reglerat.

Undantagna fran militdrtjanst dr medbor-
gare i kyrkans tjinst, och sddana som é&r
fysiskt eller mentalt handikappade. Befrielse
beslutas av den lokale domaren.

Det behovs dock dven yrkesmén for att upp-
ritthalla ordningen i stéiderna och pa lands-
bygden och for att bekédmpa banditer och pira-
ter. Om Caddo blir inblandat i en konflikt
utanfor landet kan man inte sinda ivag folk-
uppbadet. Kantonerna har dérfor uppréttat
sma forband, landsvakten, som patrullerar
vigar, byar och stidder for att uppritthalla
den allménna ordningen. De &r professionel-
lakrigare, ofta utrustade med stridsyxa, sam-
mansatt bage, medelstor skéld och ringbrynja
eller fjillpansar.

Det finns en rikshéir och en riksflotta som
star till landsradets forfogande. Deras huvud-
syfte dr att forsvara Caddo och dess kolonier.
Hirens svaghet édr dess brist pa beridna trup-
per, sirskilt tunga sidana, medan dess styr-
ka dr de ypperliga bagskyttarna. Caddiska
bagskyttar dr populira legosoldater.
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RELIGION

Religiost domineras Caddo fullstindigt av
den Lysande Vigen, den enda tillatna religio-
nen. Kyrkan utévar ett starkt inflytande 6ver
samhiillet genom sin fasta organisation. Magi
dr fullstindigt forbjudet eftersom kyrkan
anser att den stri strid med religionens léra.
Didrmed inte sagt att det inte forekommer
magi pd Caddo, men den maste utovas i det
fordolda.

HISTORIA

Om Caddo fore konfluxen och under morker-
tiden finns inte sirskilt mycket att siga.
Landet héll sig pa sin kant och inga viktigare
relationer med andra stater forekom. Ar 312
fO lyckades en jorisk dttling vid namn Vasker
Bruushane ena de splittrade dalkerstammar-
na, och efter gammalt joriskt monster utropa-
des han till kung.

Ar 102 €O dog dtten Bruushane ut. Flera
miktiga familjer som under kungatiden né-
stan fatt adelsstatus kibblade om vem som
skulle eftertrdda Bruushanarna, vilket ledde
till ett forodande inbérdeskrig. Forst ar 111
lyckades filtherren Gerlo den Lange sam-
manfora representanter fér de olika stam-
marna pi 6n for att framligga ett forslag om
nytt styresskick. Samtidigt ’férsvann’ flera av
destridande parternasledare, och ndrman pa
motet, som kommit att kallas De Langa Ni-
sornas Rad, beslot att infora ett slags folksty-
re fanns egentligen ingen som kunde siga
emot. Alla de ndrvarande slét den hogtidliga
Arno-eden, vilken innebar att man aldrig mer
skulle gripa till vapen mot folkfrinderna.

P4200-talet eO 6ppnades nya handelsmark-
nader i Osterlanden av zorakiska korsfarare,
och de stabiliserade dalkerna borjade en livlig
kommers med lyxvaror, bland annat kryddor,
4ddelmetaller, dyrbara tyger och andra rarite-
ter. Caddobérjade byggas upp till en stormakt
i omradet, och nir den Lysande Vigens kyr-
ka, som spridit sig till fastlandet, sinde ut
korstdg mot Morélvidyn ville dalkerna vara
med. Detta var bérjan till den Stora Schis-
men, som kom att dominera slutet av 200-
talet och 300-talet. Mer om den Stora Schis-
men kan du lidsa i historieavsnitten vid lin-
derna Zorakin och Kardien.
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5| et var en ganska vacker dag dé stunden hade kommit for mig att genomfora
mitt mognadsprov. Jag var inte ridd; jag hade flera gdénger hort talas om
dldre kamrater som stétt pa troll i Cerskogens djup utan att f& ett hér krokt
P& huvudet. & andra sidan hade Jag ocksd hort talas om folk som givit sig av
= — in i skogen och aldrig kommit tillbaks...

Efter en dryg timmes forsiktig marsch in i skogen kinde Jag att ndgonting snart skulle
hinda. S& hir i efterhand tror jag att jag ként trollets stank, men det var ndgot annat
ocksd, ndgot obestimbart, en konstig kinsla av att vara lakttagen.

Trollet satt pd en stubbe och hilsade mig med ett kort grymtande, men ingenting i
hans tonfall eller rérelser antydde att han ville skada mig. Han tecknade &t mig att ligga
mig ned i grdset framfor honom, och efter att ha fé&nstirrat P& varandra i ndstan tio
minuter borjade jag prata. Han svarade inte, men nickade d& och d& som tecken pé att
han forstod vad jag sade. Jag antog att han inte talade véirt sprék, men efter ett tag reste
han sig upp, tog fram en dolk stor som ett kortsvird och ristade in ett ord i en
omkullfallen tradstam. 'Hugilakur’. Sedan tittade han pé& mig och pekade pé sig sjilv,
och dé jag frégade om det var s& han hette nickade han ldngsamt pé sitt stora huvud.

Jag mdste ha pratat i sikert tre timmar, for nir Hugilaikur slutligen gjorde tecken av
att vilja gé var det redan mérkt. D& jag ocksd reste mig tecknade han &t mig att stanna,
och med négra tafatta gester forklarade han att jag skulle vara trygg under natten.

Jag somnade gott pd en biadd av gronmossa, och i gryningen ndsta dag fann jag ett litet
knyte vid min sida. Det inneholl en bit bréd och en liten flaska friskt kdillvatten. Jag gick
min vdg och ség aldrig till mer min trollkamrat.

8
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Invanarantal: ca 80.000
Befolkning: 75% méinniskor,
11% troll, 14% svartfolk
Huvudstad:
Statséoverhuvud: —
Styrelseform: sjilvstindiga
stadstater utan sjilvklart
styrande samhiillsklass
Exportvaror: fisk, kitt, alke-
miska foremal och elixir
Importvaror: timmer och
metaller
Vilstand: fattigt
Armé:ingen stdende armé men
viltranat folkuppdad.
Nomader och troll mycket
dugliga krigare.
Religion: flera olika. Omfat-
. tande naturdyrkan.
Ovrigt: drakmistarnas maén-
lag ar hogsta lag for alla

cerevalier.

INLEDNING

Cereval brukar oftast kallas Drakarnas rike — av forklarliga skil. I Cereval-bergen finns den
storsta hittills kiéinda forekomsten av drakar pa ett och samma stille. Trots detta s& lever
Cerevals befolkning i relativ trygghet; drakarna tyglas av ett slags drakméstare, och cereva-
lierna har dessutom det halvmagiska ménsilvret till sin hjilp.

GEOGRAH

Till Cereval brukar riknaslandet mellan Cer-
floden i norr till Grynnerpasset och Grynner-
bergens nordspets i soder, och fran Cereval-
bergen i vister till Masevabukten i éster.

Fran oster ridknat delas landet in i sléttlan-
det, skogen och bergen. Slittlandet delasitva
delar av en djup havsfjird, Trollfjarden. Den
norra och stérre delen kallas Diinslitten, den
sodra Lirslédtten.

KUSTHEDEN

Narmast Masevabukten bestar slitten av
oppna hedar med gris— och buskvegetation.
Terrdngen dr kuperad och stiger relativt brant
fran kusten. Befolkningen bor i detta omrade
i permanenta smastéder och bondbyar. Mar-
ken runt dessa brukas sporadiskt. I ovrigt
héller man boskap som betar av det rika
griaset. Jordlagret dr emellertid tunt och
morédnen under kan inte foda storre triad. Det
drocksalitt att forstorajordlagret, sd att man
far kala flickar med mager morin, nagot som

9

betraktas som ett svart brott av bonderna och
motverkas med blodsoffer 4t den forférdelade
jorden. Offret &r i regel missdadaren.

Lings kusten finns ocksd de tre stérsta
stdderna i Cereval, Cerevallis, Drakonia och
Lirvella, de enda som kan kallas riktiga han-
delsstédder.

STADSSTATERNA

Stadsstaterna ligger lings kusten och bestar
av en stad eller storre by och den omgivande
jord som behovs for att foda stadens medbor-
gare. Sjdlva samhiillet 4r normalt omgivet av
en stark stenmur med ovanligt manga torn. I
tornen finns tunga artilleripjdser uppstillda
som skydd mot drakars hérjningar. Aven en
medelalders eller gammal drake ser dessa
mansilverstéttade anordningar som tuffa mal;
det finns enklare byten pa annat hall. I regel
finns dessutom en kraftig milis och ett vilévat
hemvirn till forsvar. Milisen svarari fredstid
for polistjinst och patrullering i och kring
staden eller byn. Den tre storsta stadsstater-
na dr Cerevallis, Drakonia och Lirvella.
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SAVANNEN OCH

STENOKNARNA

Innanfor heden utbreder sig en hogplata med
cirka 500 meters hsjd. Terriangen ar kuperad
och sluttar svagt nermot Cer-skogen. Hogpla-
tdn &r mycket torr, varfor vixtligheten ar
mager och mestadels bestar av strivt gris.

P& hogplatén finns ett flertal rovdjur, bland
annat vildhundar, klippsdlor, sanddemoner
och jaguarer. Dessa lever pa jakt av bland
annatklippkaniner, cerevalantiloper, n4shor-
ningar och elefantfiglar.

TARASSUSRAVINEN

P4 sodra delen av Dinslitten, alldeles i skog-
skanten, finns en 20 km lang ravin med bitvis
mycket djupa och branta sidor. I ravinen fly-
ter en bick fran en skogstjérn till en oas ute i
stendknen. I ravinen viixer taggbuskar titt.
Taggarna ér fotldnga och giftiga. Ravinen &r
mycket svéarforcerad. Man har hittat mycket
gamla ruiner i ravinen.

CER-SKOGEN

Mellan Cerevalbergen och hedlanden utbre-
der sig en séinka med nistan djungelliknande
vegetation. En stor del av ytan bestar av sméa
skogstjarnar, émt kultiverade av de troll som
lever dér.

Marken, stenblocken och tridstammarna i
skogen &r tickta av tjock gronmossa som
démpar alla ljud och ger skogen en mystisk
stdmning. Ovanfor undervegetationens orm-
bunkar vixer tridens kronor samman till en
téat matta som hindrar allt rent solljus fran att
komma ner till marken. P4 marken rader
dérfor dven under dagen ett skymningsmér-
ker dér endast svampar, mossor, ormbunkar
och parasitvixter kan vixa.

I skymningen under tridens kronor kan
skogens invanare, trollen, vistas ute iven
under en hégsommardag. De beodlar sina
skogstjarnar, bygger sina byar, helst i en
klippa, och vaskar efter mansilveri de trolska
bickarna.

Det &r mycket svért att orientera sig och
réra sig i terrdngen for ovana varelser. Ett
fatal stryparrankorleveriskogen. Manbsr ha
mycket god vana vid att 6verleva i skog for att
kunna orientera sig i den mérka och olindiga
Cer-skogen. Endast troll och vilda djur kan vi-
stas hir helt obehindrat.

CEREVALBERGEN

Cerevalbergen ér en hog bergskedjamed flera
snokladda toppar, de hogsta pa éver 6.000 m.
Vid bergens fot och pa dess sluttningar vixer
stora och tdta urskogar. F4& marklevande
varelser har lyckats ta sig 6ver bergskedjan
fran den ena sidan till den andra.

Enligt legenden bildades Cereval-bergen
nér en stjirna stortade till jorden. Under
bergets rotter skall fortfarande stjérnans
hjarta ligga, men dess skal finns vid bergens
ytaiform av mansilver. Att bryta mansilvret
i bergen ér dock ett vanskligt foretag; det bor
ovanligt mycket drakar i bergen.

Trots sin nérhet till drakarnas hemvist s&
besviras inte cerevalierna alltfor mycket av
de vilda drakarna, beroende pa drakmadstar-
na.Dessa ér ett mycket underligt folk som bor
pé ett par av de hogsta topparna i kedjan. De
dr skapare och viktare av Manlagen och
Méntinget, som styr Cereval, och salunda
Cerevals egentliga hirskare. FA vanliga
ménniskor har sett dem pa nira hall, endast
ett fatal jéigare och mineralletare har sett
deras boplatser, och bara pa langt hall.

MANSILVER

Ménsilvret dr nog det som gjort Cereval mest
ként i omvirlden. Det &r en halvmagisk me-
tall som endast &terfunnits i Cereval. For dess
ursprung, se Historia.

Ménsilver dr spritt 6ver helalandet Cereval
och finns ej utanfor detta omrade. Det ligger
som gedigna klimpar i jorden och i fickor av
sedimentéra bergarter i bergen. P4 heden
hittas det ibland vid pléjning, och p4 héglan-
det hittar man det i mansken da det lyser
svagt. I skogen kan det vaskas fram i alla
smabéckar. Varje klimp &r matt blaaktig och
varierar i storlek frin en é&rta till block pa
flera kilo. Klimpar 4r numera svarfunna och
priset har gitt upp.

Metallen kan l4tt smidas samman till va-
pen och redskap. Den blir di glinsande med
en latt blaaktig ton, som en ménstrale. Den
tycks ’suga upp’ mansken, eftersom den da
blir klarare &n vanligt. I fullménens sken blir
metallen helt osynlig.

Ménsilvret smids oftast till verktyg och
andra nyttofésremdl. En plog av mansilver
kan dras av bonden sjilv och pléjer ett stort
félt per dag. Med en skira av ménsilver hin-
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ner han sedan sla hela filtet pa en dag. Det
kostar honom dock 2 till 3 PSY—poéng per
timme.

Yxor och sigar férvandlar pd samma sétt
ett trad till plank p4 nagra timmar. Kokkarl
underlittar matlagning, vattenhinken tycks
viga mindre och sd vidare. Kort sagt, metall-
en underlittar kraftigt det vardagliga tunga
slitet for nadgra PSY—poéngs kostnad. I Cere-
vals karga natur &r metallen ovirderlig.

Aven vapen kan smidas av mansilver, och
blir da ldttare, vassare ochhardare éinvanliga
jarnvapen. De gor ddrfor 1T2 KP extra i ska-
da. Rustningsdelar av mansilver fir +1T3
ABS och viger drygt hilften av vanliga pan-
sar. De blir ocksa mycket svédra att seifullma-
ne. Priset for vapen och verktyg ligger pa 4 till
5 ganger motsvarande stalféremal. Ménsilver
ir en viktig anledning till att Cereval ldamnas
i fred av sina grannar.

LADDNING AV MANSILVER

Efter omfattande anvéndning forsvagas
mansilvrets katalytiska formaga; metallen
blir allt tyngre, sprodare och mattare. Far den
ligga i manljus laddas den dock igen. Endast
fulladdat mansilver blir helt osynligti fullma-
nens sken. 1 timmes méansken ricker till tre
timmars katalyserande férmaga.

MANSILVER I OMVARLDEN

Fors maénsilver utanfor Cerevals grénser
mattas den langsamt och blir blasvart. Om
den utnyttjas gir reaktionen snabbare. Den
kan inte heller laddas av mansken. Till slut
vittrar metallen ner till ett blasvart matt
pulver, helt utan magiska egenskaper. Man
sdger att méansilvret dor. Sa ldnge metallen
finns kan den ater foras till Cereval och lad-
das, men pulvret #r slutgiltigt dott. Darfor
har metallen inget virde utanfor Cereval.
Drakmistarna har i manlagen forbjudit att
metallen fors ut ur landet, och straffen &r
mycket hadrda. Bade stadsstaterna och gréns-
nomaderna overvakar att utlinningar inte
forsoker smuggla ut mansilver. Brottslingar
dodas omedelbart eller fingslas for att Gver-
lamnas till Drakmistarna vid nésta tillfélle.

Inom Cerevals grinser dr méansilver dub-
belt sd viardefullt som guld, men detta &r av
mindre betydelse eftersom ingen gor sig av
med mansilver frivilligt. Handel med mansil-
ver sker genom byte, béter eller som skatt.
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CEREVALIERNA

I Cereval finns flera olika ménniskokulturer
med helt olika levnadssétt och virderingar.
De tre huvudsakliga grupperna ér:

¢ Folken i stadsstaterna

¢ De fria hedbénderna och boskapségarna

¢ Nomaderna

Tillsammans utgor de ungefir 75% av Cere-
vals humanoida befolkning.

UTSEENDE

Den typiske cerevaliern ér nagot under me-
delléingd, har 1angt, morkt har och gra, bla
eller grona 6gon. De har ljus hy och ofta
skidggviaxt. Nomaderna dr oftast kraftigare
byggda #én stads— och hedbefolkningen, pa
grund av det harda levernet pa hogplatdn.

Cerevalier ir i allménhet tystldtna, heder-
liga och fridfulla. Eftersom alla cerevalier
respekterar Manlagen dr plundringar och
overfall sillsynta foreteelser. Valdshandling-
ar sker oftast endast da stadsstaterna krigar
sinsemellan, vilket sker stéindigt.

SPRAK

I Cereval talas cerevaliska, ett barbarsprak
nira beslidktat med de sprdk som talas i
Nargurs skogar oster om Cer-bergen.

STADSSTATERNA

I stadsstaternas samhiillen lever den vanliga
floran av hantverkare, képmin, lirda och
fredlosa.

Invanarnai stadsstaterna driregel ménni-
skor av barbariskt ursprung. Mindre grupper
av dvirghantverkare, —kdpmdin, alver, ankor
och halvlingdsmin finns i de tre storstdder-
na, siillan bofast utanfor dessa. Bland de fred-
16sa finns dven ménniskor med svartfolksblod
iadrorna. Fullblodsorcher och reptilmén dédas
eller drivs bort omedelbart; de forra &r ej
understillda ménlagen, de senare har rykte
om sig att for stora fisket.

En udda grupp i samhéllena &r bortbyting-
arna. Dessa storvixta, magikunniga perso-
ner har antingen gjort karridr som krigare,
magiker eller alkemister, eller ocksé hittar
man dem som en utstétt grupp ldngst ner pa
den sociala stegen. Fordldrarnas stéllning
betyder mycket for hur dessa missedda indivi-
der skall lyckas. Se avsnittet om trollen féren
mer ingdende beskrivning av bortbytingarna.
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FRIA Hmnéupm OCH
BOSKAPSAGARE

De fria hedbénderna och boskapséigare som
lever utanfor stadsstaterna bori familjegrup-
per eller sm4 byar.

Bénderna beodlar heden med rotfrukter,
brédséd och ett grés som ger ifran sig bomull-
sliknande fibrer till klader. Varden av det
kénsliga och tunna jordlagret #r nistan reli-
giés. Det medfor automatiskt omedelbar av-
rdttning pd plats att forstéra en flick av
jordlagret sa att den magra underliggande
morédnen kommer fram. Jord som inte brukas
skall bindas med rotrika buskar och grés s
jorden inte bl&ser bort. Grisbrand som dédar
jorden medfor dodsstraff,

Boskapségarna foder upp stora hjordar av
envisentliknande nétboskap. Djuren éter helst
bara topparna pa griset, varfor detta inte
skadas utan snabbt aterhimtar sig. I stéllet
maste hjordarna flyttas hela tiden.

For att 6vervaka och driva djuren haller
dgaren ett stort antal anstillda och slavar
med histar. Agarna brukar ocksa byggadrak-
skydd &t de anstéllda och deras histar.

For att skydda djuren mot drakar opererar
man in smé silverpisar med ett kraftigt gift
under deras hud. Djuren tycksinte lida av det,
men néir draken rostar djuret med sin laga,
smélter pasen och giftet sprids ut i véivnaden.
I bésta fall blir draken svart sjuk eller dor.
Drakarna har lirt sig att nétboskapen &r
otjénlig som drakféda, men histar och tva-
benta ir alldeles utmairkta.

Hedbénderna och boskapségarna #r sams
om tre saker:

* Vérden om jordlagret

* Synen pa drakar

* Frihet fran stadstaternas éverhoghet
I6vrigt slass de som hund och katt. Béigge hyr
stridskunniga 4ventyrare for att skydda sig
och stilla till jakelskap for varandra.

NOMADFOLKET

I det karga landskapet pa Cerevals hégland
kan endast nomadfolken leva. Man maste
sténdigt flytta fran ett vattenhal till nista.
Sma hjordar av elefantfaglar och tama antilo-
per &r allt som marken kan foda.
Nomadfolket &r de ursprungliga invandrar-
na i Cereval. Hedbonderna #r nomader som
slagit sig ner pd den bérdigare heden och

blivit bofasta, och i sin tur gett upphov till
stadsstaterna. Nomaderna lever fortfarande
som de forsta barbarinvandrarna. Varje grupp
(klanen) pa 30 till 60 vuxna individer bestar
av 3 till 8 familjer, ofta slikt med varandra.
Framsta familjens 6verhuvud ér hévding med
oinskridnkt makt. Antingen tycker man som
hévdingen eller limnar klanen. Detta betyder
i regel déden eller stidernas slum.

For att ordna bréllop och andra praktiska
goromal mellan klanerna har man klanméten
varje sommar dér alla klanerna deltar. Klan-
métena innbdr marknadstid, fest, tavlingar,
bréllop och rittegangar. Under motestiden,
oftast omkring en vecka, firinga strider inom
eller mellan klanerna #ga rum.

Varjeklan haller hjordar av tama antiloper,
vilka ger mjolk, ett slags ull och kétt, cirka 50
till 100 djur per klan. Hastar for boskapsskot-
sel &r mycket ovanliga, i stillet anvinder man
elefantfiglar, vilka pa flera sitt &r mycket
viktiga for nomaderna. Dels éir de drakvakter;
med sin oerhort skarpa syn kan de se flygande
drakar pa flera mils hall. De varnar da genom
att grava en grund grop i sanden, ticka sig
med ett tunt lager sand och dérefter fullstéin-
digt smélta in i miljon.

Dels sa &r elefantfiglarna riddjur, de ger
dgg och ett mycket uppskattat dun for bolster,
jackor m. m. Dunet liggs i redet under ruv-
ningstiden men kan forsiktigt skattas av
4dgarna.

Férutom boskapen 4ger klanen gemensamt
slavar. Dessa vaktar boskapen, river och re-
ser tilten nir man flyttar med djuren, lagar
mat och tillverkar klidder. De vuxna ménnen
vaktar, jagar, tillverkar vapen och sar och
skordartica-griset. Detta érett mycket snabb-
védxande gris som sas direkt efter snésmélt-
ningen och hinner mogna innan jorden torkat
upp under forsommaren. Av axen mal man
mjol till ett slags grot och pastariitter.

I varje klan finns ocks& en mansilversmed
och hans lirlingar, samt en shaman med en
larling. Bada dessa grupper har speciella
privilegier och skyldigheter.

Klanjigaren &r i regel kladd i tyg— och
laderklader, vintertid i dunjackor och vida
dunbyxor. Ijacka och byxor finns metall—eller
hornforstérkningar i konst fulla ménster som
skydd mot vapen. Vapnen bestar av en sabel
imansilver, en 5,5 m lang pik med sidospetsar
och en bola. Boplatsen skyddas i regel av ett
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antal slungor som skjuter tva tunga stenar
med ett tjirat rep emellan. Med lite tur och
skicklighet kan stenarna sno sig runt vingar-
na pd en drake och fA den att storta till
marken dir man kan angripa den med andra
vapen. Tjidran skyddar repet mot drakens
utdunstningar. Piken anvinds dels som lans,
dels mot drakar. Skon sitts d4 mot marken
och spetsen riktas uppat precis innan draken
slar till. Pikeneraren 6verlever sillan sin stot
men drakarna har lirt sig att respektera
dessa over raskande och vassa spetsar.

OVRIGA FOLKSLAG

Forutom ménniskor finns det ett antal folk-
slag som utmirker Cereval. Mest ként &r
forstds trollen i Cer-skogen, men minst lika
ryktbara dr drakmistarna och deras drakar.

TROLL

Trolleni Cereval skiljer sig betydligt frdn sina
degenererade sliktingar annorstédes. Ingen-
stans har trollen nétt sa hogt kulturellt som i
Cereval. Detta kan bero pa deras stindiga
kontakt med mansilvret. De flesta trollen bor
under Cer-skogens tita krona, dir solen al-
drigkan skada dem. Ett fital har behéllit sina
underjordiska boningar, och en grupp anpas-
sade sig med hjilp av magi till vattnet. Deras
dttlingar frodas nu i Trollfjirdens morka
vatten.

Cerevaltrollen, som av minga uppfattas
som en helt separat trollras, lever endast i
Cer-skogen i Cereval och i ett fital stammari
Nargurs skogar. P4 andra hall &r trollen lika
barbariska och ociviliserade som man vant sig
vid.

Det finns fem olika slags troll; skogstroll,
hérskartroll, krigartroll, sméatroll och hav-
stroll. Gemensamt for dem alla &dr att de har
hogre intelligens och mer utvecklat socialt
beteende éin sina avldgsnasliktingar pd andra
hall i Ereb, samt att de 4r mindre och smidi-
gare.

SKOGSTROLLEN
Skogstrollen bor oftast i sma samhéllen med
mellan 15 och 40 individer, ofta i grottori en
klippa eller bergvigg. De kultiverar sina
skogstjarnar och biverdammar med stor
omsorg. Kring tjirnarna odlar de en stor vit-
grén svamp av soppsliktet, trollhatt, vilken
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ir giftig for minniskor med hallucinationer
och kramper som f6ljd. Trollen anvinder den
till nsistan allt; mat, medicin, mjél till en slags
brod och dess skinn som ingrediens till magis-
ka tinkturer. Mosad och jist blir den en fest—
och ceremonidryck med ménga festliga egen-
skaper.

I tjarnen foder de ocksa upp stora paddor,
vattensnokar, puffédlor och en slags vattens-
pindlar som de genom avel fiatt framiimpone-
rande storlek, (STO 2-3). Allt detta betraktar
trollen som himmelska delikatesser och in-
gredienser till magiska salvor och drycker.

Trollen dlskar ocksé att koppla av och leka
i sina tjdrnar nidr det d4r varmt i skogen.
Trollynglen simmar redan innan de kan ga. I
samhiillet styr ett hiarskartroll envildigt. Det
finns dven ldrare, hantverkare och trollmagi-
ker. For arbeten som trollen inte sjidlva kan
utfora anvinder de slavar. Dessa utgors i
regel av svartfolk och handhar eld at trollen,
som sjilva skyr elden som pesten, men 4nda
dr beroende av den. Slavarna vaktar och
6vervakar ocksa platser dér solen skiner, och
sldss mot drakarna nir dessa nigon ging
anfaller en trolltjdrn i dagsljus.

Skogstrollen utgér ungefir 80% av alla
Cerevals troll.

HARSKARTROLL

Hairskartrollen dr kronan bland trollen. De
fods av vanliga skogstroll, men &r storre,
starkare och har hogre intelligens. Foridldrar
som far ett hiarskartrollyngel belonas rikligt,
eftersom det giller att de matas med speciell
foda och forses med intellektuell stimulans.
Utbildningen &r sedan mycket omfattande
och drivs av speciella hirskartroll med lira-
ryrket som kall.

I vuxen 4lder skall sedan hirskartrollet
vilja sitt kall. I regel framtrider det ta nagra
ar tidigare for hans medvetande. Kallen kan
vara ldrd, ldarare, magiker, hirforare eller
hiarskare. Alla blir enastdende i sitt kall. Nar
de valt samlar de nigra unga lovande skog-
stroll runt sig och dgnar sig med dessa som
larlingar at sin specialitet.

De som blir hirskare 6vertalar i stéllet ett
antal troll, viljer en lamplig plats och bérjar
bygga ett nytt samhille med sig sjilv som
ledare. Med aren vixer detta, och samhillet
slutar inte att utvecklas forridn hirskaren
dér. D4 uppléses samhiillet sakta och trollen
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viljer en ny hirskare och flyttar med denne
till en ny plats. Gamla samhillen limnas som
minne dver hirskaren och bebos aldrig mer.
Hérskare dor dock mycket séllan, varfor spok-
byarna dr ganska f3 till antalet.

KRIGARTROLL

Krigartrollen #r egentligen ett forsok av en
svartmagikerkult att skapa en superras av
krigare. Man avlade fran grottroll fram en
trollras som var mycket stor och stark, men
som i stéllet forlorade intelligens och magisk
forméga. Under krigen efter konfluxen kom
mani strid med trollen i Cer-skogen vid vadet
over Trolldn. Det slutade med att huvuddelen
av krigartrollen lurades over till skogstrollen.

De harskartroll som viljer hirforare som
sitt kall brukar samla ihop ett kompani av
krigartroll med négra dugliga skogstroll som
l6jtnanter. Déarefter trénar han sitt kompani
och for det i strid. Ett eller flera siddana
kompanier ér alltid centern i trollens armé
och en formidabel styrka.

SMATROLL

Vissa trollyngel drabbas av en mirklig egen-
het som &r obegriplig for lirda och andra. De
véxer inte alls efter fodseln. De bara foran-
dras och far efterhand normala men férmin-
skade proportioner. Trots att huvudena ir
proportionellt storre, si dr hjarnan ganska
liten. Smatrollen blir ddrfor ytliga och lekful-
lahela sitt liv. I storlek 4r de nagot mindre 4n
tomtar, dlvor och svartnissar. Deras magi
tycks dock vara starkare.

I ungdomséaren limnar de trollsamhillet
och lever med andra smatroll i skogen. Livet
tycks for dem vara en enda lek. Framfor allt
utsétts tomtar och dlvor for upptagen, men
traffar sméatrollen p4 andra varelser, sominte
ér vana vid smatroll, sa blir det rena julafto-
nen for dem. Besékarna mirker prassel, tis-
sel, fnissanden och mumlande formler i sn&-
renrunt légerplatsen eller vid sidan av stigen.
Alla méjliga fortretligheter kan drabba dem
utan att de ser det minsta. Elden slocknar
plotsligt, skosulan fastnar i en sten, soppan
blir iskall ndr man blaser pa den, kldderna ér
fulla av barr, svirdet har rostat fast, man
ligger plotsligt i en myrstack eller i en gyttje-
pol. Skrammande eller vansinniga illusioner
dyker plotsligt upp. Ju ilsknare eller raddare
offret blir ju roligare har trollen och desto

hogre blir deras skratt. Trollen avser dock
aldrig att skada sina offer, utan bara ha roligt.

Om man gar till motangrepp och lyckas
skada ett troll (troligen &r de dock osynliga)
kan trollen bli allvarliga och hyssen farligare.
Istallet for barr &r glédande kolbitar i klider-
na, giftsnokari fickorna, valdsverkaren para-
lyserasien myrstack, nisan forvandlas till en
imponerande utvéxt, 6ronen blir imponeran-
de vindfang, o. s. v.

Roligast av allt tycks de virdiga drakarna
vara som offer. Aven den statligaste och all-
varligaste drake som i all véilmening vill réja
en vacker gldnta i skogen och rensa bort lite
flerbenta kryp kan ha svart att halla pa vér-
digheten med ett balgetingbo under svansen,
myror i 6ronen, dyngbaggar i munnen och
kdda ochbarr p4 vingarna. Trollen ér sjuka av
skratt och &nnu en drake har insett att fodan
dr mer littfAngad pa annat hall.

Enklaste sittet att handskas med smatrol-
len dr sing och spel vilket de &lskar, eller att
ldgga ut glidnsande foremal och foda en bit i
skogen. Att forsoka nonchalera dem ér démt
att misslyckas och sporrar dem #nnu mer.

HAVSTROLL

Havstrollens ursprung ér tveksamt, men en
trolig forklaring som trollen sjilva stoder &r
att havstrollen #r &ttlingar till smatroll som
lekte i Cer-skogens biverdammar. Detta ar
ett ndje som smatroll &nidag roar sig med. P&
magisk vig anpassade de sig till vattnet, tro-
ligen for att reta gallfeber pA gammelbévern
sjdlv. Nagra valde att stanna i vattnet och
undersioka var det tog vigen. P4 sa sitt nddde
de s4 smaningom Trollfjirden. De orkade inte
simma motstroms hela vigen tillbaka utan
anpassade sig till mérkret nédra bottnen. Dar
borjade de under Artusenden att viixa. Nir de
blev storre aterfick de sin fortplantningsfor-
méga och forokade sig i sitt nya element.

Det ségs att ett havstroll vixer hela livet i
det stodjande vattnet. Man har skymtat sim-
mande havstroll som varit kanske 20 m 14nga
eller mer. Ett sddant troll kan aldrig lamna
vattnet, men ir en formidabel motstandare i
vattnet. Kampen mot Lirvella ir ett av de fa
exempel pa strider med ménniskor, men skepp
har forsvunnit...

Sedan &r 408 €O ir Trollfjarden, havstrol-
lens hemvist, férbjudet omrade for alla mén-
niskoskepp.
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GROTTROLLEN

ICerevalbergens grottor finns enstaka genui-
na grottroll kvar. De skiljer sig inte frén sina
frinder i andra ldinder.

BORTBYTINGAR

En annan typ av slavar/tjinare utgors av
minskliga bortbytingar. Manniskor &r ovér-
derliga for trollen nér det giller att upptridda
i fullt dagsljus och solsken. Dirfor byter trol-
len med hjilp av magi ut ett nyfott barn mot
ett av sina egna nyfodda yngel.

Trollynglet priglas pAd ménniskobarnet som
bliridentiskt likt detta till utseende och egen-
skaper. Det far i denna process &ven viss
talighet mot sol, eld och stél, men det tycker
inte om det och utvecklar girna allergier.
Under uppvixten skiljer det sig foga fran
andra minniskobarn, men blir ndgot storre
och starkare 4n dessa. Bortbytingen har ock-
s& en naturlig fallenhet for magi, och lir sig
ofta spontant besvérjelser i barnadldern. De
ser ovanligt bra i mérker, dubbla riackvidden.
Bortbytingen ir sjilv 6vertygad om sin ménsk-
lighet och vixeriévrigt upp som enménniska.
Bortbytingen kan dock aldrig fi barn med
annan minniska. I vuxen alder bérjar en
gradvis fordandring av bortbytingen ske. Den
blir stérre, grévre och far vissa drag av troll.
Efter 100 ar finns det ingen tvekan léngre vad
bortbytingen &r. Bortbytingen kan i teorin
leva mycket linge men doriregel en vadldsam
dod innan dess.

Bortbytingar som véxer upp i 6verklassfa-
miljer kan ofta géra fin karridr i samhallet,
frimst som krigare, hantverkare eller magi-
ker. De flesta far dock en olycklig barndom
som mobbade hackkycklingar eller busar
p. g. a. sitt avvikande utseende. Dessa ater-
finns senare i slummen.

Bortbytingarna hostrollen behandlasiregel
betydligt bittre. De vardas och dras av sina
trollférdldrar, ges en god utbildning och tri-
nas imagi. De dr alltid mycket lojala mot sina
trollanférvanter och far fora deras talan i
Jehennin. Via sina bortbytingar har trollen
fatt tillgang till universitetsutbildning i Dra-
konia. Bortbytingar som gatt igenom univer-
sitetet atervinder och utbildar sina brider.
Som skydd for trollsamhillet i dagsljus &r de
ovirderliga.

Se karaktéirsdata for bortbytingar hos mén-
niskorna pa nista sida.
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KLADSEL OCH UTRUSTNING

Skogs—, hidrskar— och krigartrollen gér nor-
malt klidda i en litt toga av tyg eller skinn. I
biltet hinger ett kortsvird, ofta av ménsil-
ver, som dolk. Lindad runt midjan finns ocksa
en smidig lidderrem som anvinds till allt
tinkbart, bl. a. som slunga. Nér de brukar
sina skogstjarnar har de tunga grivkippar
och rifsor som dr utmirkta som klubbor vid
behov.

I krig rustar sig trollen i skogen med en
rustning av héardlidderfjill eller bronsfjill.
Enstaka framgédngsrika troll kan visa upp en
drakskinnsrustning eller mansilverfjillrust-
ning. Till detta bir de en stor skild och en
ordinir tvidhandsklubba som enhandsvapen
eller en tung dubbelyxa. Som projektilvapen
anvinder de sin slunga eller kastklubbor av
mansilver. Dessa ér fortrollade med +4 1 ska-
detilligg och trollen kan vrika ivdg dem
dubbelt si 1dngt som en méinniska kan kasta
ett spjut men med samma triffsannolikhet.

Smaétroll 4r i regel obevipnade, utan litar
pa sin magi och forméaga att forsvinna. Bort-
bytingar bland minniskorna klér sig som den
sociala grupp de vixt upp i. Grottrollen avvi-
kerinte fran sina frinder och havstrollen har
i regel en treudd eller annat stadngvapen och
ett niit rullat 6ver ena skuldran. De sistndmn-
dabair sidllan rustning i krig, den sinkar deras
simning.

OMVARLDENS INSTALLNING

TILL TROLLEN

Stadsstaternas invanare har sillan sett ett
riktigt troll. De grips som alla ménniskor av
panik i deras nirhet. Manga forvixlar trollen
med de bortbytingar som trollen skickar som
representanter till ménniskosamhéllena el-
ler med de olyckliga bortbytingar som vixer
upp i bland dem sjidlva. Man undviker att
tinka pi dem i gemen. Statens officiella in-
stillningen priglas av samma ovilja att inse
att de existerar. Man handlar, och om man
maste, forhandlar med dem genom ombud.
Lirvellavigrar att acceptera trollen och deras
ombud eller varor.

Minniskor foljer inte ménlagen nir det
géiller troll. A andra sidan har detta néstan
ingen betydelse, eftersom inte ens cereval-
trollen kan vistas ute i solen, dir de flesta
méinniskoboningar finns.

DRAKAR OCH DEMONER AR © RIOTMINDS AB



FRIA HEDBONDER
Hedbondernas syn pi trollen pdminner om
stadsstaternas. Bortbytingar ér inte séllsyn-
ta men hir kommer deras styrka och fsrmaga
att handskas med méansilver viil till pass. Om
ett troll skulle anlénda till en bondgard eller
ranch skulle detta f& svart att hinna aberopa
Manlagen innan ménniskor och djur flytt eller
gétt till angrepp.

NOMADER
Nomaderna tréffar pa trollen vid flera tillfil-
len och kan motsta deras skrickalstring.
Byteshandel med trollen sker regelbundet vid
handelsplatseriskogsbrynet. Unga mén skall
under sitt mandomsprov tillbringa en tio-
dagsperiod i skogen och under denna tid med
hjélp av manlagen tillbringa minst en natt i
ett trollsamhiille. Hans status bedéms efter
hur manga troll och vilka trollstammar han

kontaktat. Manga unga mén klarar det inte
utan flyr till en stad eller begar sjilvmord.
Vénskap mellan unga troll och nomader har
dock uppstdtt vid enstaka tillfillen, vilket
kan vara viktigt senare i livet.

Enligt nomadernas tro &r trollen sjilar ef-
ter nomader som #tits av drakarna. P4 viigen
fran drakarnas boplatser maste nomadsjéilen
passera skogen i ett trolls skepnad for att
kunna aterfodas pa slitten som dkta nomad.
Forst ndr en nomad begravs pa klanens heliga
begravningsfilt far han ro och kan upptas
bland forfidernas andar. For att underlitta
detta trénas unga mén bland de olyckliga.
Skricken for trollen beror pa att det &r de
avlidnas andar som bor i dem. Att trollen inte
kommer ihdg detta beror pa chocken nir de
slukades av draken. Trollen har ett visst
overseende med nomadernas riter, da de i
regel tjdnar bra pa byteshandeln.

DATA FOR CEREVAL-TROLLEN

Typ STY STO FYS
Skogstroll 3T6+10 3T6+8 3Te
Harskartroll 4T6+10 4T6+8 3T6
Smatroll 273 273 276
Krigartroll 4T6+15 4T6+12 2T6+6
Havstroll 1T100 STY 3T6
Bortbyting 3T6+6  4T6 3T6
*: avrundas nedat
SVARTFOLK

I norra spetsen av Cerevalbergen har svart-
folk ett underjordiskt rike av normal typ. De
ledande i samhiillet &r alltid orcher men det
finns &ven resar och svartalfer, ofta som sla-
var. Aven ménniskor forekommer som slavar.
Sedan svartfolkskrigen for 70 ar sedan har
svartfolken hallit sig rétt lugna, med enstaka
rdder mot trollen och nomaderna som néje.
Svartfolken har mycket ont om ménsilver; det
de har dr krigsbyte, och det ir sillan som
svartfolken fatt undkomma med sidant.

DRAKMASTARNA

Drakmiéstarna ér ménniskornas namn p4 de
underliga varelser som lever i bergen och
séllan visar sig. Trollens namn pa dem bety-
der snarast "Det fortappade folket”. Man vet
att de bérjade samlas i bergen redan for 3.000
ar sedan. Varfor vet man inte, men enligt
legenden for att bevaka mansilvret och den
stortade stjirnan, se Historia.

SMI INT PSY KAR Hudabs
3T6 3T6 2T6+6 2T4 2
2T6+6 2T6+6  4T6 2T6 3
2T6+7 2T6+1 2T6+6 2T4 0
2T6+6  2T6 2T6 2T4 4
3T6 3T6 3T6 2T4 STO/0*
3T6 3T6é  3T6+2 1T6+3 2

Drakmiéstarna har sina boningar pa nigra
av de hogsta topparna i bergskedjan, langt
ovanfor snogridnsen. Under dagen verkar
toppen vara insvept i en bld dimma, nattetid
lyser dock denna med ett svagt blaaktigt sken.
I fullménens sken tycks dimman klarna och
forsvinna och toppen framtrader klart. Enligt
en expedition frdn Drakoniauniversitetet som
bestkt omradet vixer dér vita trad direkt ur
klippan. Triden véinder alltid sina bleka blad
mot manskenet och vid fullmane slar violetta
blommor ut. Frukterna ér genomskinligt vita
och dédligt giftiga for andra én drakmistar-
na. Luften &r alltid mild och stilla. Ave